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RUN LENGTH

Due byte alla volta:

e Il primo mi dice quante volte ripetere (+1)
e Il secondo mi dice cosa devo ripetere
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Un byte di controllo spiega cosa fare dei byte successivi:

I1 byte € un numero negativo N in complemento a due
Se N <= 0, ripeti il byte successivo |N|+2 volte
Se N > 0, i seguenti N byte non vanno ripetuti
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IMMAGINI



IMMAGINI




QUANTIZIAZIONE




QUANTLZZAZTONE

e Analogico: infiniti valori possibili
e Digitale: numero finito di valori possibili

e Quantizzazione: passaggio da analogico(continuo) a
digitale (numer-ico)



PIAEL




QUANTLZZAZTONE




QUANTLZZAZIONE




BITMAP BINARIA

1 pixel= 1 bit




BITMAP MONOCROMATICA

1 pixel = 1 byte




BITMAP RGB




MACCHINA FOTOGRAFICA DIGITALE

e Sensore composto da molti pixel
e Ogni pixel converte la luce 1in corrente elettrica
e Maggiore la luce, maggiore la tensione

e Occhio umano = 576 MegaPixel



PROFONDITA DEL COLORE

Quantita di bit usati per rappresentare un pixel




RGB VS CYM

e RGB: mescolanza additiva (monitor)
e CYM: mescolanza sottrattiva (stampanti)

MAGENTA

BISTRO

BLU GIALLO



COMPRESSIONE IMMAGINI

TIFF

Compressa con TIFF, sara piu grande 1’immagine della bandiera
italiana o di quella tedesca?
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PG

originale 70% 30%




LOSSLESS VS LOSSY

e Compressione lossless: comprime senza perdere
informazione

e Compressione lossy: comprime buttando via delle
informazioni (prima quelle meno +importanti)



