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SISTEMA OPERATIVO

Processi: un programma in esecuzione, e identificato da un
numero intero detto PID (Process ID)

Task: ogni processo puo essere composto da piu task, che
sono contemporaneamente in esecuzione e che possono
comunicare tra di loro

Path: e una variabile testuale del sistema operativo;
contiene tutti i percorsi “importanti”

Kernel: il kernel e il nucleo del SO
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e Il BIOS (Basic Input/Output System) viene letto ed
eseguito

e 1l BIOS va a cercare nei dispositivi il Master Boot
Record

e nel Master Boot Record viene letto un piccolissimo
programma, detto Boot Loader

e il Boot Loader va a leggere da una partizione il kernel e
lo carica in memoria

e il kernel carica l’interfaccia grafica



LSECUZTIONE DI CODICE

Ogni codice puO essere eseguito in due contesti:

e Kernel Space: accesso diretto alle risorse hardware
(memoria, periferiche, ecc)

e User Space: 1’accesso alle risorse avviene tramite il
Kernel
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BLUE SCREEN OF DEATH

problem has been detected and windows has been shut down to prevent damage
0 your computer.

he problem seems to be caused by the following file: SPCMDCON.SYS
PAGE_FAULT_IN_MNONPAGED_AREA
If this is the first time you've seen this Stop error screen,
restart your computer. If this screen appears again, follow

hese steps:

heck to make sure any new hardware or software is properly installed.
If this is a new installation, ask your hardware or software manufacturer

or any windows updates you might need.
If problems continue, disable or remove any newly installed hardware
or software. Disable BIOS memory options such as caching or shadowing.
If wou need to use Safe Mode to remove or disable components, restart
your computer, press F8 to select Aadvanced Startup options, and then
select safe Mode.

echnical information:

WHH STOP: 0x00000050 (OxFD3094C2, 0x00000001, OXFBFE7617, 0x00000000)

wH¥  SPCMDCON.SYS - Address FBFE76L17 base at FBFES000, DateStamp 3déddé7c




[IPT DT KERNEL

Micro Kernel: kernel piu piccolo possibile, pud essere
espanso.

Problemi:

e devo creare tanti punti di accesso al mio sistema

e tanti elementi prodotti da altri dovranno poter accedere
ad elementi delicati del kernel

Kernel Monolitico: kernel contiene quante piu cose possibile

1. Problema: se uno di questi elementi si rompe, tutto il
Kernel si rompe.

2. Vantaggio: quasi tutte le periferiche funzionano senza
componenti aggiuntivi.
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DRIVER

Un driver e del codice aggiunto al kernel a
posterior

e Aggiunte che servono per dialogare con 1’hardware
e Possono fare danni



PRINCIPALL SISTEMI PERATIVI

e Windows
o Windows NT
o Windows RT

e Unix
o 0S X

o Linux ><
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PRINCIPALL SISTEMI PERATIVI

e Windows

o Windows NT

o Windows RT

e Unix
o 0S X
o Linux
X W
e Mobile

o Android
o 10S




GESTIONE DELLA MEMORIA

Un programma che viene eseguito in User Mode
non puo accedere alla memoria di altr
programmq

Se ne occupa 1l sistema operativo



MEMORIA VIRTUALE
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HLE SYSTEM

Un programma 1n User Space non sa
come e fatto il File System, se ne
occupa 1l Sistema Operativo



a.doc b.doc

e Windows: c:\Docs\Studio\xxx.av

e Unix: /Docs/Studio/xxx.av



HLE SYSTEM

Disco 1:

Disco 2:

a.doc

b.doc

XXX .aVvi

Windows:

(@)
(@)

Disco 1 » C > albero con file e cartelle
Disco 2 > D > albero con file e cartelle

Unix: un solo albero

(@)
(@)

Disco 1 » radice dell’albero > /
Disco 2 > /System/Programmazione



HILE SYSTEM IN UNT)

Un sistema Unix permette di modificare il percorso delle
partizioni

Mount point: percorso nel quale trovare una partizione

Mount point importanti:

“/?”:. obbligatoria, indica la radice del File System
“/media/cdrom”: dove mappare il CD

“/home”: dove memorizzare i dati degli utenti
“/var/log”: dove salvare informazioni sugli eventi di

sistema



APPLICATION PROGRAMMING INTERFACE

API: Application Programming Interface, insieme di procedure
disponibili al programmatore

Sono dei “punti di accesso” richiamabili dai programmi

POSIX: Portable Operating System Interface for Unix,
standard per le API dei sistemi UNIX
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SERVIZT £ DEMONI

Programmi che vengono eseguiti automaticamente senza alcuna
interazione con 1’utente

Servizi: mondo Windows

Demoni: mondo Unix



MPOSTAZIONT PROGRAMML

Windows Unix

> Registro > Files

&' Registry Editor /etc/nsswitch.conf
Fie Edt VYiew Favorites Hebp
= B My Computer | e Type Data Example configuration of GNU
of —pldlgisercuparil s%@“wﬂ REG_S2 (value not set) If you have the ‘glibc-doc-re
Bl e {aP]0epencCnGroup  REG_MULTI_SZ ~: : " : :
> @ e Lok Wacre EBjoependonservice REGMATLSZ  Lownaniorkstoton info libc "Name Service Swit
: j ::; [@)peserpon REG_SZ Notifies salacted Lsers and
=) secuRTTy GEEOET Rz < T passwd: compat
& ) SOFTVARE ]errorControl REG_DWORD 0x00000001 (1) 3
= ) SvsTeM 38)imagePath REG_EXPAND_SZ  %SystemRoot%\system3: group: compat
= 5 Controlsetont (3DJObjectiame REG_SZ NT AUTHORITY \.ocalServit shadow: compat
= ] ControlSaton2 B5]start REG_DWORD 000000004 (2)
= (1] CurentControtset 2] Type REG_DWORD 0x00000020 (32) L :
3 () Control hosts: files mdns4_min
1 Enum

networks: files

+
+ () Hardware Profiles
= (] Services

() .NET CLR Data

+ - .

Gy inedinticll protgcols. db f}les

# (L) NET Dota Provider services: db files
. ’;LWT““”““?” " . ethers: db files

P—— — rpc: db files

My Computer HKEY_LOCAL_MACHINE\SYSTEM'CurrentControlSet'Services\Alerter

netgroup: nis




EMULAZIONE

Emulatori: le API di un Sistema Operativo vengono riscritte
per un altro SO. Programmi per un sistema operativo
eseguibili in un altro SO

Emulatori principali:

e Wine: permette di eseguire programmi Windows su Linux e

0S X
e Cygwin: permette di eseguire programmi Linux su Windows



VIRTUALLZZAZIONE

Virtualizzazione: permette di eseguire un SO all’interno di
un altro SO. Sono programmi che simulano un computer, di cui
si puo configurare:

e numero di processori
e memoria RAM
e hard disk collegati, ecc.

I sistemi piu usati sono:

Xen e VmWare: per ambito professionale

VirtualBox: per uso non professionale

HyperV: virtualizzazione fatta da Microsoft

Parallels: fatto per 0S X, indirizzato all’esecuzione di
Windows su 0S X
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